7. Sinif Teknoloji ve Tasarim | Unite 1

UNITE DERS PLANI

Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum
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Siire: 4 Ders Saati (4 x 40 dk)
Ogrenme Ciktilan: 4 Kazanim (TT.7.1.1 - TT.7.1.4)

1. UNITE GENEL BiLGILERI

1.1. Unitenin Amaci

Ogrencilerin teknoloji ve tasarim kavramlari ile bu kavramlar arasindaki iligkileri 6grenmeleri; giinlik hayatta
karsilastiklari sorunlarin ¢oziimlerinde teknoloji ve tasarimda 6grendiklerini kullanabilmelerini saglamak.

1.2. Temel Kavramlar

Bulus - icat - Kesif - Bilim - Teknik - Tasarim - Teknoloji - Endiistri - STEAM - Endiistri 4.0 - End(istri 5.0 - Yapay
Zeka - Mimari/Cevre Tasarimi - Grafik Tasarim - EndUstriyel Tasarim

1.3. Ogrenme Ciktilari ve Siireg Bilesenleri
TT.7.1.1. Teknoloji ve tasarim ile iligkili kavramlari sorgulayabilme

a) Kavramlari tanimlar
b) Kavramlar hakkinda sorular sorar (5N 1K)
¢) Kavramlar hakkinda bilgi toplar
¢) Topladig bilgilerin dogrulugunu degerlendirir
d) Topladigi bilgilerden ¢ikarim yapar
TT.7.1.2. Teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi ¢c6ziimleme

a) Tasarim Urlnleri Gzerinde teknoloji ve tasarima iliskin parcalari belirler
b) Parcalar arasindaki iliskileri belirler

TT.7.1.3. Teknoloji ve tasarim iiriinlerini karsilastirma

a) Uriinlerin guinliik yasam Gizerindeki etkilerini belirler
b) Benzerlikleri ortaya koyar
c) Farklari agiklar

TT.7.1.4. Cevresindeki teknoloji ve tasarim gelismelerini degerlendirebilme

a) Olcditler belirler

b) Belirlenen &lglitlere gdre dlgme yapar
¢) Sonuclari karsilastirir

¢) Yargida bulunur
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1.4. Programlar Arasi Bilesenler

N

KB2.4 Coziimleme, KB2.7.Karsilastirma, KB2.8 Sorgulama, KB2.17
Degerlendirme

Kavramsal Beceriler
Egilimler E1.1 Merak, E3.2 Odaklanma, E3.4 Gercegi Arama
Sosyal-Duygusal Ogrenme SDB2.3 Sosyal Farkindalik, SDB3.3 Sorumlu Karar Verme

D3 Caligskanlik, D5 Duyarlilik, D7 Estetik, D14 Saygi, D19

Degerler Vatanseverlik
Okuryazarlik Becerileri OB4 Gorseli Yorumlama, OB7 Veri Olusturma
Disiplinler Arasi iligkiler Turkge, Fen Bilgisi, Bilisim Teknolojileri, Gorsel Sanatlar

1.5. Temel Kabuller (On Kosullar)

Ogrencilerin; okudugunu anlayabildigi, gtvenilir veri kaynaklarina ulasabildigi, verileri siniflandirabildigi, temel
dijital teknolojileri (arama motoru, sunum araci vb.) kullanabildigi kabul edilmektedir.

2. ON DEGERLENDIRME SURECI

Unite baslamadan énce asagidaki araclar kullanilabilir:

e Kavram/zihin haritasi : Ogrencilerden "teknoloji" ve "tasarim" kelimelerinden yola cikarak zihinlerinde
canlanan kavramlari bir harita halinde ¢ikarmalari istenir.

e Tanilama testi : Temel kavramlara yonelik bilgi sorgulayan sorular.

e Acik uclu sorular, bosluk doldurma, eslestirme testleri : Endustriyel, grafik, mimari ve miihendislik
tasarimlarina yonelik 6n bilgiyi dlcer.

3. KOPRU KURMA ETKINLIKLERI

Unite girisinde asagidakilerden biri veya birkaci kullanilabilir:

e "Cebinizdeki diinya" : Ogrencilerden cep telefonlarini diisinmeleri istenir. "Bu kiiciik cihazda kac tane bulus,
icat, tasarim ve teknoloji gizli?" sorusu ile tartisma baslatilir.

e "Hangisi hangi tasarim?" : Sinifa farkli nesnelerin gorselleri getirilir (logo, bina, araba, afis, cep telefonu,
képri). Ogrencilerden bunlari mimari/cevre tasarimi, grafik tasarim veya enduistriyel tasarim olarak
siniflandirmalari istenir.

e  Giinliik yasam 6rneklendirmesi : Ogrencilerden sabah kalktiklari andan okula gelene kadar karsilastiklari
teknoloji ve tasarim drneklerini sayiya dokmeleri istenir.
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4. HAFTALIK (SAATLIK) DERS DAGILIMI

1. DERS SAATI - "Kavramlan Kesfetmek" (TT.7.1.1)

N T [

"Cebinizdeki diinya" etkinligi — telefon

Giris / Koprl Kurma > dk lzerinden kavram avciligi

Zihin haritasi: "Teknoloji* ve "Tasarim"

Gl PRl D el kelimelerinden tiretilen kavramlar

Ogretmen sunumu + 15 kavramlik kart seti
islenis - Kavram Tanrtimi 20 dk ile gruplara dagitim. Her grup 3 kart alir,
karti tanimlayip sinifa sunar.

5N1K teknigi: Her grup aldigi kavramlar icin
Sorgulama Etkinligi 10 dk "Ne? Nerede? Ne zaman? Neden? Nasil?
Kim?" sorularini olusturur

Materyaller: 15 adet kavram karti (gorsel + tanim + giinlik yasam érnegi) - Sunum slaytlari - Zihin haritasi icin
bos calisma kagidi - 5N1K sablonu

ﬁlqme-DegerIendirme: Gozlem formu (sinif ici katilim) - Zihin haritasi (6n bilgi teshisi) - Grup sunumu (anlik
dondt)

Programlar Arasi Bilesen Yansimalari: KB2.8 Sorgulama — 5N 1K etkinliginde - E1.1 Merak — Cep telefonu
etkinliginde - OB4 Gorseli Yorumlama — Kavram kartlarinda

2. DERS SAATI - "Bilgi Toplama ve Dogrulama" (TT.7.1.1 devam)

N T [ S

Onceki derste 6grenilen kavramlarin kisa

Hatirlat 5 dk 6210
atirlatma tekrar turu (s6zl()

Ogretmen sinifa tc farkl kaynaktan ayni
teknoloji haberinin 3 farkli versiyonunu
Medya Okuryazarligi Etkinligi 15 dk getirir (bilimsel dergi, haber sitesi, sosyal
medya). Ogrenciler karsilastirma tablosu
Gzerinde dogrulugu degerlendirir

Ogrenciler toplanan bilgilerden cikarim
yapar ve "Teknoloji ve Tasarim Gozliguyle
Diinyama Bakiyorum" baslikli kisa bir yazi
veya konusma hazirlar

Cikarim Yapma 15 dk

Odev: "Endiistri 4.0 ve Endustri 5.0 farklar"
Kapanis 5 dk lzerine mini arastirma (glvenilir kaynaktan,
en az 2 kaynak)

Materyaller: 3 farkl kaynakl ayni haberin yazil versiyonlari - Karsilastirmali kaynak degerlendirme tablosu
(sablon) - Cikarim yazma kagidi

Olgme-Degerlendirme: Kaynak degerlendirme tablosu (iriin degerlendirme) - Kisa yazili/sézlii cikarim ifadesi
(dereceli puanlama anahtariyla)

Programlar Arasi Bilesen Yansimalari: E3.4 Gercegi Arama — Medya okuryazarligi etkinligi - D3 Caliskanlik —
Detayl arastirma
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3. DERS SAATI - "Teknoloji ile Tasarimin Dans1” (TT.7.1.2 & TT.7.1.3)

S N S

Endustri 4.0-5.0 arastirmalari 2-3
ogrenciyle kisaca paylasilir; "Bir Grlinin
hayat hikayesi" anlatisiyla tasarim
¢éztimleme konusuna baglanir

Giris / Odev Paylagimi 5 dk

Mimari/cevre tasarimi, grafik tasarim,
Uc Tasarim Alani 5 dk endustriyel tasarim érneklerinin sunumu.
Her alan icin en az 3 Urlin gorseli

Sinif 3 gruba ayrilir, her grup bir tasarim
alanindan bir Griinl secer. "Bu Uriinde
teknoloji nerede, tasarim nerede?"
sablonunu doldurur

Coziimleme Etkinligi 15 dk

Her grubun Grind sinifa sunulur; Venn
Karsilastirma 10 dk diyagrami ile Urlinlerin benzerlikleri ve
farklari karsilastirilir

"Bu Urtin olmasaydi glnlik hayatimiz nasil

Kapanis 5 dk olurdu?" tartismasi

Materyaller: Uc tasarim alani icin érnek Griin gérselleri (15-20 gérsel) - "Teknoloji-Tasarim Céziimleme"
sablonu - Venn diyagrami calisma kagidi

Ol¢me-Degerlendirme: Coziimleme sablonu (iiriin degerlendirme formu) - Venn diyagrami (kavramsal anlayis
gostergesi) - Akran degerlendirme (grup sunumlari igin kisa form)

Programlar Arasi Bilesen Yansimalarn: KB2.4 C6ziimleme — Parcalara ayirma etkinligi - KB2.7 Karsilastirma —
Venn diyagrami - D7 Estetik — Tasarim Ornekleri tGzerinden tartisma

4. DERS SAATI - "Cevremi Degerlendiriyorum"” (TT.7.1.4)

N T [ S

"Okul servisinde yasadiginiz bir sorun
Koépri Kurma 5 dk nedir?" sorusuyla gercek problemlere
yonelme

Ogrenciler alanlarini secer (giinliik tiketim
Olciit Belirleme 5dk malzemeleri, ulasim, mimari). Secilen alan
icin en az 4 degerlendirme olcltl belirlerler

Secilen Grlin/problem igin dlgltlere gore
Olcme ve Karsilastirma 15 dk puanlama. Dereceli puanlama anahtari
kullanihr

Sonuglarin yorumlanmasi ve trtin/durum
Yargida Bulunma 10 dk hakkinda yargi olusturma. Akvaryum teknigi
ile en az 3 6grenci sunum yapar

Oz degerlendirme formu doldurulmasi ve

Unite Degerlendirmesi > dk "Ogretmen Yansitma" defterine kisa notlar

Materyaller: "Cevremi Degerlendiriyorum” proje yonergesi - Dereceli puanlama anahtari (6grenci kullanimi
icin) - Akvaryum teknigi oturma plani - Oz degerlendirme formu

Olgme-Degerlendirme: Uriin degerlendirme rubrigi - Akvaryum teknigi sunumu (performans
degerlendirme) - Oz degerlendirme formu - Unite sonu degerlendirmesi (kisa test)

Programlar Arasi Bilesen Yansimalari: KB2.17 Degerlendirme — Tim sire¢ - SDB3.3 Sorumlu Karar Verme —
Yargida bulunma - OB7 Veri Olusturma — Olgiitlere gére puanlama
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5. FARKLILASTIRMA

5..1. Zenginlestirme (ileri Diizey Ogrenciler icin)

“2035'in Meslegini Tasarla” etkinligi: Ogrenciler, gelecekte ortaya cikabilecek bir meslegi gercek bir
ihtiyagtan hareketle tasarlar; gerekli becerileri, kullanilan teknolojileri, insan ve gevreye katkisini aciklar ve
kisa bir is ilani olusturur.

“Endiistri Doniisiimii: insan, Teknoloji ve Cevre” etkinligi: Ogrenciler Endiistri 1.0~5.0 arasindaki
degisimi karsilastirir. Ardindan okuldan sectikleri bir alan icin guvenli, erisilebilir veya ¢evreci bir teknoloji-
tasarim ¢6zUmdu gelistirir ve gerekcelendirir.

Zenginlestirme gorevleri, temel 6grenme etkinliklerini tamamlayan 6grencilere bireysel ya da kigik grup
calismasi olarak uygulanir.

5.2. Destekleme (Ek Destege ihtiyaci Olan Ogrenciler igin)

“Kavram Dedektifi” etkinligi: Ogrenciler bulus, icat, kesif, teknoloji ve tasarim kavramlarini kisa
aciklamalarla eslestirir; glinlik yasamdan 6rneklerle pekistirir.

“Uriinii Adim Adim Céziimle” etkinligi: Ogrenciler sectikleri giinliik bir Griiniin karsiladigi ihtiyaci,
kullandigi teknolojiyi ve tasarim ozelliklerini yapilandiriimis sorularla inceler; Grlin icin basit bir gelistirme
Onerisi olusturur.

Yonergeler kisa ve asamali verilir; gerektiginde gorsel drnek, 6gretmen modellemesi ve akran destegi
kullanihr.

Ogrenciye ek siire, tekrar yapma ve sozlii déniit alma firsati taninir.



