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Zihin Haritasi ve Tanilama Testi
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Tarih:

Asagida iki anahtar kelime géreceksiniz: TEKNOLOJI ve TASARIM. Bu kelimeleri duydugunda aklina hangi
kelimeler, kavramlar, nesneler, drnekler geliyor? Aklina gelen her seyi oklarla baglayarak yaz. Dogru/yanlis

cevap yok - icinden geldigi gibi yaz!

1. Wright Kardeslerin ilk motorlu ucag: yapmasi ne

sayihr?
A) Kesif C) inovasyon
B) icat D) Tasarim
2. Asagidakilerden hangisi mimari/cevre tasarimi
ornegidir?

A) Bir spor ayakkabi modeli  C) Bir okul binasi
D) Bir web sitesi arayiizi

3. "STEAM" kelimesi neyin kisaltmasidir?

B) Bir restoran logosu

A) Bir bilgisayar oyunu Q) Turkiye'nin bir teknoloji
platformu sirketi

B) Bilim-Teknoloji-
Muihendislik-Sanat-
Matematik yaklagimi

D) Hi¢ duymadim

4. Cep telefonunun parmak izinle acilmasi hangi
teknolojiyle ilgilidir?
A) Biyometrik ve Sensor C) Mekanik Disli

B) Analog iletisim D) Manyetik Bant

5. "Christopher Columbus Amerika'yi
ciimlesindeki bosluga hangisi en uygundur?

A) icat etti Q) tasarladi
B) kesfetti D) Uretti

6. Bir otomobil markasinin amblemi (logo) hangi tasarim

tiiriine girer?

A) Endustriyel tasarim
B) Grafik tasarim

C) Mimari tasarim
D) Cevre tasarimi

7. "Endiistri 4.0" deyince aklina ne geliyor?

A) Akilli fabrikalar,
nesnelerin interneti, YZ
B) Fabrikadaki 4. Giretim
bandi

C) Hi¢ duymadim

D) Bir bilgisayar oyunu

8. Asagidakilerden hangisi bir teknoloji liriinii degildir?

A) Kalem
B) Yagmur bulutu

Q) Bisiklet
D) Plastik sise



7. Sinif Teknoloji ve Tasarim | Unite 1

Ad Soyad: Sinif/No: Tarih:

Eslestirme Testi ve Bosluk Doldurma

Kavram - Tanim Eslestirmesi

Sol sttundaki kavrami sag sttundaki tanimla eslestir (cizgi cek veya harfi yaz).

_

1. Bulug A. Dogada zaten var olan bir seyin ilk defa fark edilmesi

2. Icat B. Bir soruyu cevaplamak icin yapilan sistematik ¢alismalar batinu
3. Kesif C. Daha 6nce olmayan bir seyin ilk kez ortaya cikariimasi

4. Bilim D. Bilgi, teknik ve aletlerin bir amag icin kullaniimasi

E. Var olan bilgilerden yararlanilarak yeni bir ilke veya yontem

5. Teknoloji ortaya koymak

Uriin - Tasanm Tiirii Eslestirmesi

Her Urlnd, ait oldugu tasarim tirayle eslestir.

1. Okul kitabinin kapagi Mimari/Cevre Tasarimi
2. Sehir parki Grafik Tasarim

3. Dis fircasi Endustriyel Tasarim

4. YouTube kanal logosu Mimari/Cevre Tasarimi
5. Havalimani terminal binasi Grafik Tasarim

6. Kahve makinesi Endustriyel Tasarim

Asagidaki paragraftaki bosluklart kelime havuzundaki kelimelerle doldur.

Kelime Havuzu: tasarim « teknoloji « bilim « yapay zeka - endiistri « icat « STEAM - estetik

Tarih boyunca insanlar sorunlarina ¢6ziim ararken yapmis ve yeni Urlnler ortaya ¢ikarmistir.
Ornegin tekerlegin edilmesi, ulasimi kolaylastirmistir. GlinUmuzde fabrikalarda seri Gretim
yapilmasina denir.

Bir GrlGnln sadece islevsel degil, ayni zamanda gdze hos gdriinmesi yani olmasi da 6nemlidir.
Bunun igin streci kullanihir.

Son yillarda robotlarin ve uygulamalarin insan gibi "disiinmesini" saglayan teknolojisi
hayatimiza girmistir. Fen, matematik, mihendislik ve sanati bir arada ele alan yaklasima ise denir.



