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Ad Soyad: Sinif/No: Tarih:

2035’in Meslegini Tasarla

2035'te ortaya ¢ikabilecek bir meslek tasarlayin. Mesleginiz gercek bir ihtiyaca cevap versin; teknoloji kadar
insan ve cevreyi de distinsin.

Meslegin adi

Hangi sorun veya ihtiya¢ bu meslegi dogurdu?
Bu kisi bir giinde ne yapar?

Hangi teknoloji ve araglar kullanir?

Hangi teknik ve sosyal becerilere ihtiyac duyar?

insanlara ve cevreye nasil yarar saglar?

Meslek ilani: Asagidaki kutuya mesleginiz icin kisa bir ilan taslagi yazin. ilanda meslek adi, gérev, aranan iki
ozellik ve bir calisma kosulu bulunsun.

Gerekgem: Bu meslegin 2035'te gerekli olacagini distinlyorum; ¢linki
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Endiistri Déniisiimii: insan, Teknoloji ve Cevre

Asagidaki donemleri karsilastirin. Ardindan Endistri 5.0 igin kendi ¢ozim 6nerinizi gelistirin.

_ One cikan degisim insan ve cevre agisindan diisiindiirdiigii soru

Endustri 1.0 Buhar gticu ve fabrikalar

Endustri 2.0 Elektrik ve seri Gretim

Endustri 3.0 Bilgisayar ve otomasyon

Endustri 4.0 Veri, baglantili sistemler ve yapay zeka
Endstri 5.0 insan—-makine is birligi, strdarilebilirlik

Tasarim meydan okumasi: Okulunuzdaki bir alani (sinif, kantin, bahge, kiitiiphane vb.) daha glvenli, erisilebilir
veya cevreci yapacak bir ¢6ziim tasarlayin.

Tasarimimi savunuyorum: Cozimunlzu Gg cimleyle agiklayin. En az bir teknoloji, bir tasarim karari ve bir
strdurulebilirlik gerekgesi kullanin.

Kendimi kontrol ediyorum:

e [ Fikrimi agik ve gerekgeli anlattim.
e [ Teknoloji, insan ve gevre arasindaki iliskiyi kurdum.
e [J Cozimimuin gicli ve gelistirilebilecek yonuni disindim.



