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5N1K Sorgulama Tablosu

Bulus
T
Ne? Yeni bir fikir, ilke veya yontemdir; tek basina somut Griin olmak zorunda degildir.

Ne zaman? | insanlar sorunlara ¢éziim aradikga, tarih boyunca ortaya cikar.

Nerede? Bilimsel arastirmada, glinlik yasamda ve farkl disiplinlerde.
Nasil? Gozlem, merak, deneme ve distinme ile gelistirilir.
Neden? Yeni sorunlarin anlasilmasini ve ¢ézilmesini saglar.
Kim? Arastirmacilar, bilim insanlari ve farkli alanlardaki kisiler.
icat
N
Ne? Daha 6nce olmayan somut bir Grin, arag veya sistem ortaya koymaktir.

Ne zaman? | Bir ihtiyag ya da sorun igin yeni ¢6ziim gerektiginde.

Nerede? Evde, atolyede, laboratuvarda veya Uretim ortamlarinda.
Nasil? Fikir; cizim, prototip, deneme ve gelistirme asamalarindan geger.
Neden? Yasami kolaylastirir veya bir ihtiyaca ¢ozim Uretir.
Kim? Mucitler; tasarimci, mihendis ve Ureticilerle birlikte calisabilir.
Kesif
Ne? Zaten var olan ama daha once fark edilmemis bir seyi bulma ya da fark etmedir.

Ne zaman? Dogayi, diinyayi veya evreni arastirirken gerceklesir.

Nerede? Dogada, uzayda, denizde, tarihi alanlarda ve laboratuvarlarda.
Nasil? Gozlem, inceleme, arastirma ve kanit toplama ile yapilir.
Neden? Diinyayi ve dogay! daha iyi anlamamizi saglar.
Kim? Kasifler, bilim insanlari, arkeologlar ve arastirmacilar.

Bilim
Ne? Dogayi, insani ve evreni sistemli ydntemlerle anlama ¢abasidir.

Ne zaman? Antik caglardan beri vardir; modern bilimsel yéntem zamanla gelismistir.

Nerede? Laboratuvarda, dogada, okulda ve arastirma merkezlerinde.
Nasil? Gozlem, soru, hipotez, deney, veri ve sonug adimlariyla ilerler.
Neden? Guvenilir bilgi Uretir ve sorunlari anlamaya yardim eder.

Kim? Bilim insanlari; ayrica arastirma yapan herkes.



Teknik
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Ne?

Ne zaman?

Nerede?

Nasil?

Neden?

Kim?

Teknoloji

Bir isi yapmanin yolu, yéntemi ve becerisidir.

insanlar bir isi 6grenip uyguladigindan beri vardir.
Mutfakta, sporda, sanatta, Gretimde ve gtinlik yasamda.
Uygulama, tekrar, ustalik ve dogru arag kullanimiyla gelisir.
islerin daha dogru, giivenli ve verimli yapilmasini saglar.

Ustalar, calisanlar, sanatcilar, sporcular ve 6grenciler.

Ne?

Ne zaman?
Nerede?
Nasil?
Neden?

Kim?

Tasarim

Bilim ve teknigi kullanarak ihtiyaglari karsilayan araclar ve sistemlerdir.
Yeni bilgiler ve ihtiyaclarla strekli gelisir.

Evde, okulda, hastanede, ulasimda ve iletisimde.

Bilimsel bilgiyi teknik yontemlerle Uriine veya sisteme donustirerek calisir.
insanlarin sorun ¢ézmesini, iletisim kurmasini ve tretmesini kolaylastirir.

Tasarimcilar, mihendisler, yazilimcilar, bilim insanlari ve kullanicilar.

Ne?

Ne zaman?

Nerede?

Nasil?

Neden?

Kim?

Endiistri

Bir Grlintn, mekanin veya sistemin islevsel, estetik ve strdurilebilir bicimde planlanmasidir.
Bir ihtiyag veya iyilestirme fikri ortaya ¢iktiginda baslar.

Uriinlerde, binalarda, afislerde, uygulamalarda ve hizmetlerde.

intiyac belirleme, arastirma, eskiz, prototip, test ve iyilestirme ile yapilir.

Kullanimi kolaylastirir; gtivenlik, estetik ve islev saglar.

Tasarimcilar; kullanicilar, mihendisler ve Ureticilerle birlikte.

Ne?

Ne zaman?

Nerede?

Nasil?

Neden?

Kim?

Mallarin fabrikalarda veya buyuik 6lgekli sistemlerde seri tretilmesidir.
Sanayi Devrimi ile 18. ylizyildan itibaren hizla yayginlagmistir.
Fabrikalarda, tretim tesislerinde ve tedarik zincirinde.

is bélimi, makineler, standartlar ve seri tiretim kullanilir.

Cok sayida rlini daha hizli ve ayni standartta Uretir.

isciler, teknisyenler, miihendisler, tasanimcilar ve yéneticiler.
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Endiistri 4.0

Ne?

Ne zaman?

Nerede?

Nasil?

Neden?

Kim?

Akilli fabrikalar, veri, sensorler, internet baglantisi ve otomasyonun birlikte kullanilmasidir.
Kavram 2011'de Almanya'daki ¢alismalarla 6ne ¢ikmistir.

Ozellikle fabrikalarda; lojistikte ve akilli Giretim sistemlerinde.

Makineler sensorlerden veri toplar, sistemler iletisim kurar ve stirecler otomatiklesir.
Uretimi daha izlenebilir, hizli ve esnek hale getirmeyi amaglar.

Yazilimcilar, veri uzmanlari, mihendisler, operatorler ve isletmeler.

Endiistri 5.0

Ne?

Ne zaman?
Nerede?
Nasil?
Neden?

Kim?

STEAM

insan, akilli makine ve surdardlebilirligin birlikte distntlmesidir.

2010'larin sonundan itibaren sanayi ve egitim tartismalarinda yayginlasmistir.
Uretimde; ayrica cevre, saglik ve toplumsal ihtiyaclarla iliskili alanlarda.

Teknoloji insanin yerini tamamen almak yerine insani destekleyecek bigimde kullanilir.
insan odakli, dayanikli ve cevreye duyarli Giretimi vurgular.

insanlar, calisanlar, tasarimcilar, mithendisler ve karar vericiler.

Ne? Fen, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematigi ayni projede bulusturan yaklagimdir.
Ne zaman? 2000'li yillarda egitim yaklasimi olarak yayginlasmistir.
Nerede? Okul projelerinde, atdlyelerde ve gercek yasam problemlerinde.
Nasil? Bir probleme farkli derslerin bilgi ve becerileri birlikte uygulanir.
Neden? Tek yonlu degil, yaratici ve bitlincil ¢dzimler Gretmeye yardim eder.
Kim? Ogrenciler, 6gretmenler, tasarimcilar, mithendisler ve bilim insanlari.
Yapay zeka
S ol |
Ne? Bilgisayarlarin verilerden 6riinti 6grenip tahmin, 6neri veya karar Gretmesidir.
Ne zaman? Alanin adi 1956'daki Dartmouth calistayinda yaygin bicimde kullanilmistir; giinimizde hizla gelismektedir.
Nerede? Telefonlarda, ceviri uygulamalarinda, oyunlarda, saglikta ve fabrikalarda.
Nasil? Verilerden 6runtlleri 6grenen algoritmalarla calisir.
Neden? Bazi isleri hizlandirir, tahmin yapar ve kisiye uygun 6neriler sunabilir.
Kim? Yapay zeka arastirmacilari, yazimcilar, veri uzmanlari ve kullanicilar.
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Mimari tasarim

Ne?

Ne zaman?
Nerede?
Nasil?
Neden?

Kim?

Bina, mekan ve cevrenin insanlarin yasayacagi bicimde planlanmasidir.

insanlarin barinma ve ortak yasam alani olusturdugu ilk dénemlerden beri vardir.
Evlerde, okullarda, parklarda, mizelerde ve kentlerde.

Kullanici ihtiyaci, 6lct, guivenlik, malzeme, iklim ve estetik dikkate alinarak tasarlanir.
Guvenli, erisilebilir, rahat ve islevsel mekanlar olusturur.

Mimarlar; miihendisler, sehir plancilari, ustalar ve kullanicilar.

Grafik tasarim

Ne?

Ne zaman?

Nerede?

Nasil?

Neden?

Kim?

Bir mesaji yazi, renk, sekil ve gorsellerle anlasilir bigimde iletme tasarimidir.

insanlarin gérsel iletisim kurdugu ilk dénemlerden beri vardir; baski ve dijital ortamla gelismistir.
Afislerde, logolarda, kitaplarda, tabelalarda, ekranlarda ve sosyal medyada.

Hedef kitleye uygun yaz, renk, gorsel hiyerarsi ve diizen secilerek hazirlanir.

Bilgiyi fark edilir, anlasilir ve etkili hale getirir.

Grafik tasarimclilar, illistratorler, iletisim uzmanlari ve icerik Ureticileri.

Endiistriyel tasarim

Ne?

Ne zaman?
Nerede?
Nasil?
Neden?

Kim?

Gunluk kullanilan Grdnlerin islevsel, glivenli, estetik ve Uretilebilir bicimde planlanmasidir.
Seri Uretim yayginlastikca 6nem kazanmis; 20. yiizyilda ayri bir meslek alani haline gelmistir.
Telefon, sandalye, oyuncak, ambalaj, ulasim araci ve ev esyalarinda.

Kullanici ihtiyaci belirlenir; eskiz, model, prototip ve kullanim testleri yapilir.

Uriint daha rahat, gtvenli, ekonomik ve kullanisli yapar.

Endustriyel tasarimcilar; mihendisler, Ureticiler ve kullanicilar.



