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1. ÜNİTE 
TEKNOLOJİ VE TASARIM ÖĞRENİYORUM 
Bu ünitede neler yapacağız?

TT.7.1.1 Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları sorgulayacağız 

TT.7.1.2 Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi çözümleyeceğiz 

TT.7.1.3 Teknoloji ve tasarım ürünlerini karşılaştıracağız 

TT.7.1.4 Çevremizdeki teknoloji ve tasarım gelişmelerini değerlendireceğiz



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar
Buluş (icat), keşif, bilim, teknik, tasarım, teknoloji, endüstri, endüstri 4.0, 
endüstri 5.0, STEAM, yapay zeka, mimari-çevre tasarımı, grafik tasarım ve 
endüstriyel tasarım



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Teknoloji ve tasarım ile ilişkili hangi 
kavramları biliyorsunuz? 

Bu kavramlar hakkında araştırma 
yapın 

Toplanacak bilgilerin, farklı ve 
güvenilir kaynaklardan elde 
edilmesine dikkat edin



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Güvenilir kaynaklar -> TÜBİTAK 
yayınları, üniversite ve bakanlık 
siteleri, bilimsel dergiler ve 
ansiklopediler 

Dikkatli ol -> Sosyal medya 
paylaşımları, kaynağı yazmayan 
siteler, yapay zekanın 
doğrulanmamış cevapları, eski 
tarihli bilgiler



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Buluş (icat): Daha önce var 
olmayan bir şeyin insan aklı ve 
emeğiyle ortaya konmasıdır. 
Örneğin; 
tekerlek (ürün buluşu), 
ampul (ürün buluşu), 
alfabe (yöntem buluşu), 
Pisagor teoremi (yöntem buluşu).



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Keşif: Doğada zaten var olan ama 
insanın henüz bilmediği bir şeyin 
bulunup ortaya çıkarılmasıdır. 
Örneğin; 
Amerika Kıtası’nın keşfi, 
Göbeklitepe’nin keşfi, 
yerçekiminin keşfi, 
röntgen ışınlarının keşfi.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Bilim: Evreni ve olayları gözlem ve 
deneyle inceleyip kanıtlanmış 
bilgiye ulaşma çalışmasıdır. 
Bilimsel bilgiler, yeni teknolojilerin 
geliştirilmesine ve daha işlevsel 
tasarımların ortaya çıkmasına 
temel oluşturur.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Teknik: Bir işi yaparken izlenen 
yol, kullanılan yöntem ve beceridir. 
Örneğin; 
Resim teknikleri: perspektif çizim, 
gölgelendirme, tarama. 
Ahşap birleştirme teknikleri: 
vidalama, çivileme, tutkallama.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Tasarım: Bir ürünü üretmeden 
önce zihinde planlayıp çizim, 
maket ya da model ile ifade 
etmektir.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Teknoloji: Bilimsel bilginin, insan 
hayatını kolaylaştıran araç ve 
yöntemlere dönüştürülmesidir. 
Örneğin; ısı transferi bilgisi -> ısı 
yalıtım yöntemleri (mantolama, 
çatı yalıtımı, çift camlı pencere). 
Elektromanyetik dalga bilgisi -> 
elektrik motoru.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Endüstri: Genellikle fabrikada, 
ham maddenin makine ve iş gücü 
kullanılarak işlenip seri üretime 
(çok sayıda ürüne) 
dönüştürülmesidir. Endüstri, 
günümüze kadar bir çok 
aşamadan geçmiştir: 
Endüstri 1.0, 2.0, 3.0, 4.0 ve 5.0.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Endüstri 4.0: Makinelerin 
birbirleriyle ve insanla internet 
üzerinden haberleşerek veri 
alışverişi yaptığı, üretimin 
otomatikleştiği akıllı sistemlerin 
kullanıldığı aşamadır. Bu kavram 
2011’de Almanya’daki Hannover 
Fuarı’nda, sanayi stratejisi 
kapsamında ortaya atıldı.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Endüstri 5.0: Üretimin merkezine 
insanı yerleştiren ve üretimi 
yalnızca verimlilik değil; insan 
refahı, çevresel sürdürülebilirlik ve 
krizlere dayanıklılık ölçütleriyle de 
değerlendiren aşamadır. Örneğin, 
Kobotlar (iş birlikçi robotlar). 
Endüstri 5.0, 2021’de Avrupa 
Komisyonu tarafından tanımlandı.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

STEAM: Gerçek hayat 
problemlerinin çözümünde bilim, 
teknoloji, mühendislik, sanat ve 
matematiği bir arada kullanma 
yaklaşımıdır.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Örneğin, okul bahçesine güneş 
enerjili bir sulama sistemi 
tasarlarken STEAM kullanılabilir. 
Bitkinin su ihtiyacı (Bilim) 
Sensör ve pompa (Teknoloji) 
Sistemin kurulması (Mühendislik) 
Görünüm ve yerleşim (Sanat) 
Su ve maliyet hesabı (Matematik)



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Yapay Zeka: Makinelerin; 
verilerden öğrenme, akıl yürütme, 
problem çözme ve karar verme 
gibi insan zekâsına özgü bazı 
becerileri taklit edebilmesini 
sağlayan teknolojidir. Örneğin; 
yüz tanıma sistemleri, çeviri 
uygulamaları, sesli asistanlar, 
video ve müzik önerileri.



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Mimari-Çevre Tasarımı: Yapıların 
ve açık alanların işlev, güvenlik, 
estetik ve çevre koşulları 
düşünülerek tasarlanmasıdır. 
Örneğin; ev, köprü, kule, park, 
meydan, oyun alanı.













TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Grafik Tasarım: Bir mesajı, bilgiyi 
veya duyguyu görsel iletişim 
yoluyla etkili biçimde aktarmak 
için yapılan tasarımdır. Örneğin; 
logo, afiş, ambalaj, kitap kapağı.









TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarım ile İlişkili Kavramlar

Endüstriyel Tasarım: Genellikle 
fabrikada, seri üretimi (çok sayıda) 
yapılacak ürünlerin 
tasarlanmasıdır. Örneğin; 
sandalye, telefon, otomobil.









1. ÜNİTE 
TEKNOLOJİ VE TASARIM ÖĞRENİYORUM 
Bu ünitede neler yaptık, neler kaldı?

✅ TT.7.1.1 Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları sorguladık 

👉 TT.7.1.2 Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi çözümleyeceğiz 

TT.7.1.3 Teknoloji ve tasarım ürünlerini karşılaştıracağız 

TT.7.1.4 Çevremizdeki teknoloji ve tasarım gelişmelerini değerlendireceğiz



TT.7.1.2 Teknoloji ve Tasarım Arasındaki İlişki
Teknoloji, tasarımların uygulanmasını ve geliştirilmesini sağlar; tasarım ise 
teknolojiyi insanların ihtiyaçlarına uygun, kullanışlı ve estetik ürünlere 
dönüştürür.









1. ÜNİTE 
TEKNOLOJİ VE TASARIM ÖĞRENİYORUM 
Bu ünitede neler yaptık, neler kaldı?

✅ TT.7.1.1 Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları sorguladık 

✅ TT.7.1.2 Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi çözümledik 

👉 TT.7.1.3 Teknoloji ve tasarım ürünlerini karşılaştıracağız 

TT.7.1.4 Çevremizdeki teknoloji ve tasarım gelişmelerini değerlendireceğiz



TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarım Ürünlerini Karşılaştıralım
Teknoloji ve tasarım ürünlerinin günlük yaşam üzerindeki etkilerini belirleyelim. 
Sonra teknoloji ve tasarım ürünlerinin benzerlik ve farklılıklarını listeleyelim.



TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarım Ürünlerini 
Karşılaştıralım

Teknoloji ve tasarım ürünlerinin 
günlük yaşama olumlu etkileri: 

Zaman kazandırır 

Güvenliği artırır 

Sağlığı geliştirir 

Bilgiye ulaştırır



TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarım Ürünlerini 
Karşılaştıralım

Teknoloji ve tasarım ürünlerinin 
günlük yaşama olumsuz etkileri: 

Hareketsizlik 

Çevre kirliliği 

Yüz yüze iletişimi azaltması 

Doğal kaynakları tüketmesi







1. ÜNİTE 
TEKNOLOJİ VE TASARIM ÖĞRENİYORUM 
Bu ünitede neler yaptık, neler kaldı?

✅ TT.7.1.1 Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları sorguladık 

✅ TT.7.1.2 Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi çözümledik 

✅ TT.7.1.3 Teknoloji ve tasarım ürünlerini karşılaştırdık 

👉 TT.7.1.4 Çevremizdeki teknoloji ve tasarım gelişmelerini 
değerlendireceğiz



TT.7.1.4 Çevremizdeki Teknoloji ve Tasarım 
Gelişmelerini Değerlendirelim
Ölçütler belirle -> Ölçme yap -> Ölçme sonuçlarını ölçütlerle karşılaştır -> 
Yargıda bulun



TT.7.1.4 Çevremizdeki Teknoloji ve Tasarım 
Gelişmelerini Değerlendirelim

Çevremizdeki günlük tüketim malzemeleri, ulaşım, lojistik, iş stratejisi, yazılım 
geliştirme veya mimari gibi alanlarda karşılaşılan problemleri değerlendirmek 
için ölçütler belirleyelim. 
 
Örneğin; estetik, dayanıklılık, maliyet, rahatlık, çevreye duyarlılık, kullanışlılık, 
güvenlik, hız.



TT.7.1.4 Çevremizdeki Teknoloji ve Tasarım 
Gelişmelerini Değerlendirelim

Belirlenen ölçütlere dayanarak seçilen problem/ürün üzerine ölçme yapalım. 

Ölçme sonuçlarını belirlediğimiz ölçütlerle karşılaştıralım. 

Karşılaştırmalarımıza ilişkin yargıda bulunalım.







1. ÜNİTE 
TEKNOLOJİ VE TASARIM ÖĞRENİYORUM 
Bu üniteyi tamamladık!

✅ TT.7.1.1 Teknoloji ve tasarım ile ilişkili kavramları sorguladık 

✅ TT.7.1.2 Teknoloji ve tasarım arasındaki ilişkiyi çözümledik 

✅ TT.7.1.3 Teknoloji ve tasarım ürünlerini karşılaştırdık 

✅ TT.7.1.4 Çevremizdeki teknoloji ve tasarım gelişmelerini değerlendirdik



Problemi çözmek kadar değerli olan 
şey, o problemi ilk fark eden olmaktır.

Çevrende zorlandığın, “keşke şöyle olsaydı” dediğin her an, tasarlanmayı 
bekleyen yeni bir ürünün ipucudur. 
 
 
Bir sonraki ünite: 2. ÜNİTE - TEMEL TASARIM


