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1. UNITE . |
TEKNOLOJI VE TASARIM OGRENIYORUM
Bu unitede neler yapacagiz?

x [[.7.1.1 leknoloji ve tasarim ile Iliskili kavramlari sorgulayacagiz

x [].7.1.2 leknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyl cozumleyecegiz

x [].7.1.3 leknoloji ve tasarim urunlerini karsilastiracagiz

x [1.7.1.4 Cevremizdeki teknoloji ve tasarim gelismelerini degerlendirecegiz



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

Bulus (icat), kesif, bilim, teknik, tasarim, teknoloji, endustri, endustri 4.0,
endustri 5.0, STEAM, yapay zeka, mimari-cevre tasarimi, grafik tasarim ve
endustriyel tasarim



TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

x [eknoloji ve tasarim lle iliskili hang

kavramlari biliyorsunuz?

®x Bu kavramlar hakkinda arastirma
yapin

® [oplanacak bilgilerin, farkli ve
guvenilir kaynaklardan elde
edilmesine dikkat edin

E Teknoloji ve Tasarimla 7B
* {igili Kavramlar Arastiralim
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TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

x GUvenilir kaynaklar -> TUBITAK
vayinlari, universite ve bakanlk
siteleri, bilimsel dergiler ve
ansiklopediler

® Dikkatll ol -> Sosyal medya
paylasimlari, kaynagi yazmayan
siteler, yapay zekanin
dogrulanmamis cevaplari, eski
tarinli bilgiler
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TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® Bulus (icat): Daha once var
olmayan bir seyin insan akli ve
emeqlyle ortaya konmasidairr.
Ornegin;
tekerlek (Grtn bulusu),
ampul (urun bulusu),
alfabe (yontem bulusu),
Pisagor teoremi (yontem bulusu).




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

x Kesif: Dogada zaten var olan ama
iInsanin henuz bilmedigi bir seyin
bulunup ortaya cikariimasidir.
Ornegin;

Amerika Kitasi nin Kestl,
Gobeklitepe’'nin kesti,
yercekiminin Kestl,
rontgen isinlarinin kKesti.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

®x BSilim: Evreni ve olaylari gozlem ve
deneyle inceleyip kanitlanmis
bilgiye ulasma calismasidir.
Bilimsel bilgiler, yeni teknolojilerin
gelistiriimesine ve daha islevsel
tasarimlarin ortaya cikmasina
temel olusturur.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

x [eknik: BIr ISl yaparken izlenen
vol, kullanilan yontem ve beceridrr.
Ornegin;

Resim tekniklert: perspektit cizim,
golgelendirme, tarama.

Anhsap birlestirme teknikleri:
vidalama, civileme, tutkallama.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® [asarim: Bir urunu uretmeden
once zininde planlayip cizim,
Maket ya da model ile ifade
etmextrr.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® [eknoloji: Bilimsel bilginin, insan
hayatini kolaylastiran arac ve
yontemlere donusturulmesiair.
Ornegin; 1sI transferi bilgisi -> ISt
valitim yontemleri (mantolama,
catl yalitimi, cift camli pencere).
Elektromanyetik dalga bilgisi ->
elektrik motoru.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® Endustri: Genellikle fabrikada,
ham maddenin makine ve Is gucu
Kullanilarak islenip seri uretime
(cok sayida urune)
donusturulmesidir. Endustri,
gunumuze kadar bir cok
asamadan gecmistir;
Endustri 1.0, 2.0, 3.0, 4.0 ve 5.0.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® Endustr 4.0: Makinelerin
pirbirleriyle ve insanla internet
Uzerinden haberleserek ver
alisverisi yaptigl, uretimin
otomatiklestigl akilli sistemierin
kullanildigl asamadir. Bu kavram
2011 de Almanya daki Hannover
Fuari'nda, sanayi stratejisi
kapsaminda ortaya atildl.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile iIi§kiIi Kavramlar

.—.’ e S TS

x EndUstri 5.0: Uretimin merkezine
Insani yerlestiren ve uretim
valnizca verimlilik degil; insan
refahi, cevresel surdurulebllirlik ve
krizlere dayaniklilik olcutleriyle de
degerlendiren asamadir. Ornegin,
Kobotlar (Is birlikci robotlar).
Endustr 5.0, 2021 de Avrupa
Komisyonu tarafindan tanimlandl.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

x STEAM: Gercek hayat
problemlerinin cozumunde bilim,
teknoloji, muhendislik, sanat ve
matematigi bir arada kullanma
yaklasimidir.

Bitkinin ~ Sensérve Sistemin Gorinimve | Su miktarive
su ihtiyac pompa __kurulmas yerlesim maliyet hesabi




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

» Ornegin, okul bahcesine giines
enerjili bir sulama sistemi

tasarlarken STEAM kullanilabilir.

Bitkinin su ihtiyaci (Bilim)

Sensor ve pompa (leknoloji)
Sistemin kurulmasi (Muhendislik)
GOorunum ve yerlesim (Sanat)

Su ve maliyet hesabi (Matematik)

Bitkinin *

su ihtiyaci

Sensor ve
pompa

Sistemin
kurulmasi
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Goriuniim ve
yerlesim

Su miktari ve
maliyet hesabi
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TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

® Yapay Zeka: Makinelerin;
verilerden ogrenme, akil yurutme,
problem ¢cozme ve Karar verme
gibi iInsan zekasina 6zgu bazi
pbecerlleri taklit edebilmesini

saglayan teknolojidir. Ornegin;
yuz tanima sistemleri, cevirl
uygulamalari, sesli asistanliar,
video ve muzik onerilert.




TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

< Mimari-Cevre Tasarimi 2

® Mimari-Cevre Tasarimi: Yapilarin
ve aclk alanlarin islev, guvenlik,
estetik ve cevre kosullari

dusunulerek tasarlanmasidir. Y
Ornegin; ev, kdpru, kule, park, I e amm Y
meydan, oyun alani. e o oo e
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TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

Graflk Tasanm ;

® Grafik Tasanm: Bir mesajl, bilgiy
veya duyguyu gorsel illetisim
voluyla etkili bicimde aktarmak
icin yapilan tasarimdir. Ornegin;

logo, afis, ambalaj, kitap kapagi.










DAHA
TEMIZ

BIR YARIN
SENINLE
MUMKUN

DOGAYI KORU
HAYATI SURDUR

DAHA AZ
TUKET
GER
DONUSTUR
& DOGAYI
% KORU

SANAT

ANA INSANLAR
MUZIK KULTURLER
LEZZET HIKAYELER
BiR ARADA DAHA GUCLU

BiR DUNYA
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TT.7.1.1 Teknoloji ve Tasarim ile lliskili Kavramlar

Endiistriyel Tasarim

® Endustriyel Tasarim: Genellikle
falbrikada, seri uretimi (Cok sayida)
vapllacak urunlerin

tasarlanmasidir. Ornegin;
sandalye, telefon, otomobil.
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1. UNITE . |
TEKNOLOJI VE TASARIM OGRENIYORUM
Bu unitede neler yaptik, neler kaldi?

x 8 TT1.7.1.1 Teknoloji ve tasarim ile iliskili kavramlari sorguladik

x o [[./.1.2 leknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi cozumleyeceqgiz

x [].7.1.3 leknolojl ve tasarim urunlerini karsilastiracagiz

x [1.7.1.4 Cevremizdeki teknolojl ve tasarim gelismelerini degerlendirecegiz



TT.7.1.2 Teknoloji ve Tasarim Arasindaki lliski

Teknoloji, tasarimlarin uygulanmasini ve gelistiriimesini saglar; tasarim ise
teknolojlyl insanlarin ihtiyaclarina uygun, kullanisli ve estetik urunlere
donusturur.
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Dijital ekranlar

® Aydinlatma sistemi
® Dijital yonlendirme ekranlari
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Parcalar Arasindaki lliski

Teknoloji ve tasarim
birlikte, yolculara daha
konforlu bir seyahat sunar.

“ p Tasarima lliskin Parcalar .

DAHA FAZLA BAGLANTI,
DAHA PARLAK YARINLAR
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® Tasiyici sistem
® Genis cam yuzeyler
® Oturma alanlari



&
GRAF IK TASAR'M {f"' Q | Teknolojiye lliskin Parcalar

oo . < e Dijital tasarim yazilimi
Ornek: KltaP Kapagl Tasarimi ® Baski teknolojisi
G e

® Renk duzenleme
e Dijital paylasim

Kapak
gorseli

Kapak gorseli
Yazi karakteri
Renk uyumu

Sayfa duzeni

JFANISId NRIV1Z Y

Teknoloji kapagin hazirlanmasini,
basilmasini ve paylasiimasini saglar.
Tasarim ise kitabin dikkat cekici ve

anlasilir gorinmesini saglar.




e Teknolojiye Iliskin Parcalar

® Bluetooth baglantisi
® Batarya
® Mikrofon ve hoparlor

—— T ® Dokunmatik kontrol
Dokunmatik yuzey
O Tasarima iliskin Parcalar

® Kulakta rahat durus

® Sarj kutusunun bicimi

® Renk ve malzeme se¢imi

® Tasinabilir ve sade gorinum

ENDUSTRIYEL TASARIM

Ornek: Bluetooth Kulaklik

Parcalar Arasindaki Iliski

Teknoloji ses iletimi ve baglanti
saglar. Tasarim ise urunun rahat,
estetik ve kolay kullaniimasini saglar.




1. UNITE . |
TEKNOLOJI VE TASARIM OGRENIYORUM
Bu unitede neler yaptik, neler kaldi?

¥ TT1.7.1.1 Teknoloji ve tasarnm ile iliskili kavramlar sorguladik

¥ TT1.7.1.2 Teknoloji ve tasanm arasindaki iliskiyi cozimledik

x & [[.7.1.3 leknolojl ve tasarim urunlerini karsilastiracagiz

x [1.7.1.4 Cevremizdeki teknoloji ve tasarim gelismelerini degerlendirecegiz



TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarim Uriinlerini Karsilastiralim

Teknoloji ve tasarim urunlerinin gunluk yasam uzerindeki etkilerini belirleyelim.
Sonra teknoloji ve tasarim urunlerinin benzerlik ve farkliliklarini listeleyelim.



TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarim Uriinlerini
Karsilastiralim

®x [eknoloji ve tasarim urunlerinin Zaman kazandini 0 Giivenligi artirir
gunluk yasama olumiu etkileri:

® /aman kazandirir
x  Guvenligi artirir
x  Sagligr gelistirir

x Bilgiye ulastirr




TT.7.1.3 Teknoloji ve Tasarim Uriinlerini
Karsilastiralim

® [eknolojl ve tasarim urunlerinin
gunluk yasama olumsuz etkileri:

2

Hareketsizlik Cevre kirliligi

x  Hareketsizlik

. }
X ad o oh B

= Cevre kirliligi Yiizyiize iletisimi  Dogal kayna
azaltmasi tiiketmesi
x YUz ylze iletisimi azaltmasi :

x Dogal kaynaklarl tuketmesi
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> BENZERLIKLER

Ikisi de ses dinlemek icin kullanilir.

Ikisinde de teknoloji ve tasarim birlikte 6nemlidir.

Ikisi de kullaniciya konfor ve tasinabilirlik saglamaya calisir.
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Y FARKLILIKLAR )<

3 Kafaustu kulaklik basin tizerine takilir; kulak ici kulaklik kulagin icine yerlesir.

Kafauistu model daha biiyiik; kulak ici model daha kiiciiktiir. /—

Kafaustiu model uzun kullanimda rahat olabilir; kulak ici model tasimada daha pratiktir.



Ofis Sandayesi I | I ul Dinlenme Koltugu

Benzerlikler ; ﬂ

Ikisi de oturma ihtiyacini
karsilamak icin tasarlanmistir.

Kullanici konforunu
artirmayi hedefler.

Ergonomi, malzeme ve
dayaniklluk onemlidir.

-
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Farkiiiklar
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Ofis Sandalyesi Dinlenme Koltugu
Calisma ortami icgin Dinlenme ve rahatlama i¢in
tasarlanmistir. tasarlanmistir.

Genellikle daha yumusaktir
ve dinlenmeye uygundur.

Yukseklik ve sirt destegi gibi
ayar secenekleri vardir.

O




1. UNITE . |
TEKNOLOJI VE TASARIM OGRENIYORUM
Bu unitede neler yaptik, neler kaldi?

¥ TT1.7.1.1 Teknoloji ve tasarim ile iliskili kavramlari sorguladik

¥ TT1.7.1.2 Teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi coztmledik

x 8 TT1.7.1.3 Teknoloji ve tasarnm trtnlerini karsilastirdik

x o [].7.1.4 Cevremizdeki teknoloji ve tasarim gelismelerini
degerlendirecegiz



TT1.7.1.4 Cevremizdeki Teknoloji ve Tasarim
Gelismelerini Degerlendirelim

Olcutler belirle -> Olcme yap -> Olcme sonuclarini dlcUtlerle karsilastir ->
Yargida bulun



TT1.7.1.4 Cevremizdeki Teknoloji ve Tasarim
Gelismelerini Degerlendirelim

x Cevremizdeki gunluk tuketim malzemeleri, ulasim, lojistik, IS stratejisi, yazilim
gelistirme veya mimari gibi alanlarda karsilasilan problemleri degerlendirmek
Icin Olcutler belirleyelim.

Ornegin; estetik, dayaniklilik, maliyet, rahatlik, cevreye duyarliik, kullanisliik,
guvenlik, hiz.



TT1.7.1.4 Cevremizdeki Teknoloji ve Tasarim
Gelismelerini Degerlendirelim

® Belirlenen olcutlere dayanarak secilen problem/urtn uzerine olcme yapalim.
» Olcme sonuclarini belirledigimiz dlcutlerle karsilastiralim.

x Karsilastirmalarimiza iliskin yargida bulunalim.



Cevremizdeki Teknoloji ve Tasarim Geligmelrini Deerlendirme
1. Olcut Belirleme

Ginlilk tiketim  Ulasim ve Is stratejisi Yaziim  Mimari
malzemeleri lojistik gelistirme

"

Q Cevreye etkisi

.
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Once problemi ya da iiriinii dejlendirirken
hangi olcltlere bakacagimizi belirleriz.




Cevremizdeki Teknoloji ve Tasarim Gelismelerini Degerlndirme

o 2. Olgme Kargilastirma - Yargi .1, i
o Olgme yapar 9 Karsilastirir e Yarg|da bulunur

5 c
’ A Uriinii B Uriinii : 1 { DAHA
' ﬁ ¥ t/ ) Iy y’ iyl BIR
‘ V 4 Maliyet \ * u A |
v @ Giivenlik A 4 ) \
V c Kullanighlik E + Uygun maliyet
+ Kullanigl = Fiyati yiiksek
x @ Dayaniklilik + Dayanikli = ;’:zgz:m.e -
Secilen urinyada Olqme sonuclarini TR e o
problem hakkinda belirledigimiz olciitlerle Urunun 9“?'}} ve 99]'{!“"'“‘,95'
veri toplanz. karsilastiriniz. gereken yonlerini soyleriz.
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6|¢; - karsilastir - karar ver: Boylece teknoloji | O 6
w Ve tasarim gelismelerini daha bilincli degerlendiririz. | .. -~

maliyet guvenlik kullamghhk dayanikhiik |
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1. UNITE . |
TEKNOLOJI VE TASARIM OGRENIYORUM
Bu uniteyl tamamladik!

x» @ T7.7.1.1 Teknoloji ve tasarim ile iliskili kavramlari sorguladik

x» @ T7.7.1.2 Teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi coztimledik

» @ TT.7.1.3 Teknoloji ve tasanm trtinlerini karsilastirdik

x B TT1.7.1.4 Cevremizdeki teknoloji ve tasarm gelismelerini degerlendirdik



Problemi cozmek kadar degerli olan
sey, 0 problemi ilk fark eden olmaktir.

® (Cevrende zorlandigin, “Keske soyle olsaydi” dedigin her an, tasarlanmayi
pbekleyen yeni bir urunun ipucudur.

Bir sonraki Unite: 2. UNITE - TEMEL TASARIM



