5. VE 6. SINIFLAR ¢ PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI

BILIM, BILGI, ARASTIRMA VE PROJE

Diinyayi Kesfetmeye Hazir Misin? &

© Siire: 4 Hafta (1. Unite) . € Kesif ve Arastirma Rehberi



UNITE REHBERI

Unite Yol Haritamiz [

4 Haftalik Program

1. HAFTA

Bilim Nedir? Bilim insani Kimdir?

Merak duygusu ve bilim insaninin nitelikleri.

2. HAFTA

Bilgi ve Bilgi Tiirleri
Gundelik, felsefi, teknik ve bilimsel bilgi.

Gozlem, deney ve veri toplama adimlari.

4. HAFTA

Proje Yapiyoruz & Giivenilir Kaynaklar

Proje adimlari ve dijital okuryazarlik.

3. HAFTA
Bilgiye Ulasma Yollari ve Arastirma




1. HAFTA: BILIME GiRiS

Bilim Nedir? ﬁ

—
—

Merakla Baslayan Biiyiik Yolculuk! ﬂ

Bilim: Belli bir konuyu merak edip 6grenme istegiyle yola ¢ikmak, sistemli sekilde bilgi

toplamak ve yontemli arastirma yapma surecidir.

Q

Merak ve Soru Sorma Yontemli Arastirma
Her bulus "Neden?" sorusuyla baslar. Rastgele degil, planh adimlarlailerler.




BiLIMSEL iLKELER

Bilimin Temel Ozellikleri &>

Kisisel Degildir (Nesneldir) Gozlem ve Deneye Dayanir

T

Kisisel duygu ve goruslerden uzaktir, herkes icin gecerlidir. Gercek verilere, somut kanitlara ve deney sonuglarina dayanir.

Sonug¢ Odakhidir Tutarhdir

Hipotezler ve calismalar mutlaka test edilebilir sonuclara dayanir. Kendi icinde mantiksal uyum tasir, celiski barindirmaz.



BiLiM AGACI

Bilimin 4 Buyuk Dali .

=

Matematik Bilimleri

Sayilar, olgiimler, sekiller ve mantik esaslari.

&

Doga Bilimleri

Fizik, Kimya, Biyoloji ve Astronomi.

insan Bilimleri

Sosyoloji, Psikoloji ve Tarih.

Qs

Uygulama Bilimleri

Tip, Saglik ve Mihendislik alanlari.



SINIF iCi ETKINLIK

@ Bilim Alanlarini Eslestirelim!

8 Doktor Uygulama Bilimleri
T Tarihgi insan Bilimleri
Q Astronom Doga Bilimleri

[, Geometri Uzmani Matematik Bilimleri



BiLiM KiSiLiGi

Bilim insani Kimdir? £3

Siiper gugleri var mi? HAYIR! &

Bilim insanlari 6zel dogaustii gliclere sahip kisiler degildir.

ﬂ} Onlar sadece diinyayi herkesten daha ¢cok merak eden, gézlem
yapan ve asla pes etmeyen insanlardir!




KARAKTER OZELLIKLERI

Bilim insaninin Siiper Giicleri £

@ Merakhdir

Surekli "Neden?" ve "Nasil?" diye sorular sorar.

O

Q Gozlem Yapar

Cevresindeki en kiiglik detaylari bile kagirmaz.

X

4 Sabirli & Kararhdir

Hata yaptiginda yilmaz, tekrar dener.

o
o ——

» —

Planh & Sistematiktir

Calismalarini adim adim ve kayit alarak ytrGtar.

I3 [

8B Tarafsizdir

Kendi duygularina degil, sadece gerceklere bakar.

Q Elestireldir

Bilgileri hemen kabul etmez, sorgular.



DUSUNELIM VE TARTISALIM

IR Sen Bir Bilim insani Olsan?

Olay Senaryosu:

"Okul bahgesinde daha 6nce hi¢ gérmedigin garip ve renkli bir bocek
gordiin. Ne yaparsin?"

A) Bakar gegerim, beni ilgilendirmez. X

B) Kag bacagi oldugunu inceler, fotografini geker ve not alirnm. v

& Dogru Tutum B Sikki! Bilim insani merak eder ve inceleme yapar.




2. HAFTA: BiLGi KAVRAMI

Bilgi Nedir? Q

insanlarin cevresini anlamak icin 6grenme, deneyim,

gozlem ve arastirma yoluyla elde ettigi dogrulardir.

Kisacasi:

Ogrenme yoluyla elde edilen her tiirlii veriye BILGI denir.




BiLGI CESITLERI

Giinliik Hayatimizda Bilgi Tiirleri (1/2) &

W 3
w < @
1. Glindelik Bilgi 2. Dini Bilgi

3. Sanat Bilgisi
Kisisel deneyim ve aliskanliklara dayanir. Deney

inanglara, manevi degerlere ve kutsal metinlere
gerektirmez.

Hayal glicti, duygu, yaraticilik ve estetik anlayisa
dayanir.

dayanir.

Ornek: Ihlamur gayinin bogaza iyi gelmesi. Ornek: ibadet kurallari ve ahlaki esaslar. Ornek: Bir tablonun hissettirdigi duygular.



BiLGi CESITLERI

Giinliik Hayatimizda Bilgi Tiirleri (2/2) &

o7 & a

4. Felsefi Bilgi 5. Teknik Bilgi 6. Bilimsel Bilgi

Akil yaritme ve dastince yoluyla evreni ve varligi Bir aleti kullanma veya yeni bir arag Gretme Deney ve gdzleme dayall, tarafsiz ve evrensel

sorgulama. yontemleridir. dogrulardir.

Ornek: "Dogru bilgi miimkiin miidiir?" sorgulamasi.

Ornek: Bisiklet veya akilli telefon tamiri. Ornek: Suyun 100°C'de kaynadiginin ispati.



PEKISTIRME ETKINLIGi

# Bilgi Tiirtinii Tahmin Et!

"Bulutlar kararinca yagmur yagacagini tecriibeyle bilmek." Giindelik Bilgi
"Suyun 100°C'de kaynadigini laboratuvarda dlgmek." Bilimsel Bilgi
"Akilli telefon Gretmek igin kod yazip ¢ip tasarlamak." Teknik Bilgi

"Bir siir okuyup derin duygular hissetmek." Sanat Bilgisi



3. HAFTA: ARASTIRMA SURECI

Arastirma Nedir? p

Bir konu hakkinda bilgi edinmek veya problemleri

¢6zmek icin yapilan planli ve sistemli ¢alismadir.

Bir Dedektif Gibi iz Siiriin!

Q Arastirma Nasil Baglar? _
lyi bir arastirmaci dogru ipuclarini toplar ve kanitlari birlestirir.

Arastirma MERAK ile baslar, verilere ulasip dogru sonuca varilmasiyla
biter!



TEMEL iLKELER

Bilimsel Arastirmanin 5 Altin Kural %

1 Planhdir: Rastgele yapilmaz, adim adim tasarlanir.

2 Deney ve Gozleme Dayanir: Tahminlerle degil, verilerle ilerler.
3 Tarafsizdir: Arastirmaci kendi isteklerini sonuglara karistirmaz.

4 Kanitlanabilir: Elde edilen sonuglarin belgesi ve dayanagi vardir.

5 Evrenseldir: Ayni sartlarda herkes icin ayni sonucu verir.



BiLIMSEL YONTEMLER

Bilgiye Ulasma Yollari (1/2)

+ =
y A I
) Tahmin Etme ® Gozlem Yapma

Mevcut bilgilere dayanarak gelecekteki durumu kestirmek. Ciplak gozle veya blyitec/teleskopla olaylari izlemek.

o A

&2 Model Olusturma ﬁ Deney Yapma

Gercgege benzer maketler veya 3D similasyonlar yapmak. Olaylari kontrol edilebilir sartlarda test etmek.



BiLIMSEL YONTEMLER

Bilgiye Ulasma Yollari (2/2)

[lul] Veri Toplama ve Kaydetme

Elde edilen bilgileri tablo veya grafiklere aktarmak.

J

Q} Karsilastirma Yapma

Farkl durumlarin benzer ve ayrisan yonlerini bulmak.

() Cikarim Yapma

GoOzlem ve deney sonuglarini mantiksal yorumlamak.

%

& iletisim Kurma
Bulgulari raporlayarak baskalariyla paylasmak.



UYGULAMA ZAMANI

‘3 Adimlari Siraya Koyalim!

a

Merak Edip Soru Sorma ?

Gozlem ve Deney Yapma ﬁ

Verileri Kaydetme ve Analiz Etme [

Sonuglari Paylagma (iletisim) &



4. HAFTA: PROJE HAZIRLAMA

Proje Nedir? ‘5@

Bir amag icin planh ve diizenli sekilde yapilan ¢calismalar
biitunudiir.

Neden Proje Yapaniz?

Bir problemi cozmek - = .,
& Birp ¢ & Fikirden Uriine

Proje, diisiinceleri somut adimlara dontstlirme sanatidir.
@ Bir ihtiyaci karsilamak ¢

& Yeni bir Giriin veya fikir ortaya koymak ﬂﬁ



PROJE KRITERLERI

Bir Projenin Olmazsa Olmaz Ozellikleri 5§

@ Amaa Vardir

Belirli bir hedefi gerceklestirmek icin yapilir.

e
—
—

LLY

@ Kaynak Kullanir

Malzeme, biitce ve zaman kaynagi ayrilr.

&8
[&] Planhdir ©J siirelidir
Rastgele degil, takvimli adimlarla ilerler. Belli bir baslangic ve bitis tarihi vardir.

ae
=
{7 somut Cikti Uretir

Calisma sonunda ortaya bir rapor, maket veya ¢6ziim trina gikar.



DiJiTAL OKURYAZARLIK

@ Guvenilir Bilgi Kaynaklari

internetteki her bilgi dogru mudur?
KESINLIKLE HAYIR! 3¢

Giivenilir Kaynak Nedir?

Dogrulugu tarafsiz uzmanlarca denetlenmis, kanitlara dayali ve resmi

kurumlara ait platformlardir.

nixtastock com - 86598360



KAYNAK ADRESLERI

Giivenilir Internet Adresleri

Resmi Kurumlar

.gov (Devlet) & .edu (Universite)

Resmi ve akademik siteler en glvenilir kaynaklardir.

& Koklii Kurumlar
TUBITAK Yayinlari, Ansiklopediler

Denetlenen ve uzman onayli igerikler sunar.

@ Akademik Veritabanlarn
Google Scholar, YOK Tez, JSTOR

Bilimsel makaleler ve hakemli yayinlar igerir.

-

N\

A\ Acik Ansiklopediler

Vikipedi gibi herkesin icerik degistirebildigi acik siteler %100 glivenilir degildir! Baslangig fikri
verir ama kontrol edilmelidir.

~

J




DOGRULAMA ARAGLARI

Teyit ve Dogrulama Platformlari Q

Yanlis Haberi Nasil Anlaniz?

internette goérdiigiimiiz siipheli bir haberin veya gérselin dogru olup olmadigini

kontrol eden bagimsiz platformlar vardir.

@ Teyit.org Dogrulama Platformu Sahte Iceriklere Kanmayin!

Gorduginiz her dikkat gekici baslik dogru olmayabilir. Teyit mekanizmalarini kullanin.

@ Dogruluk Payi Veri ve Beyan Kontroli



KONTROL LiSTESi

Bir bilgiyi kullanmadan énce sunlari sor:

1. Yazar kim?

2. Guincel mi?

3. Kanit var mi?

4. Tarafsiz mi?

5. Platform ne?

Konunun uzmani mi yoksa isimsiz bir kullanici mi?

Ne zaman yazilmis? Bilgi tazeligini koruyor mu?

Kaynak gosterilmis mi, veriler belgelenmis mi?

Duygusal veya tek tarafli bir dille mi yazilmis?

Resmi bir kurum sitesi mi yoksa kisisel blog mu?



PEKISTIRME UYGULAMASI

A Dogru mu, Yanlis mi?

.gov uzantili sitelerdeki resmi bilgiler glivenilirdir.

Sosyal medyada gordiigimuz her fotograf ve haber dogrudur.

Bilim insanlari ilk denemede hata yaparlarsa vazgecgerler.

Projelerin belirli bir baslama ve bitis sliresi vardir.

DOGRU «

YANLIS ¥

YANLIS ¥

DOGRU «



SINIF iCi TARTISMA

~7 Ornek Olay incelemesi

s Olay:

Ahmet, fen dersi projesi icin internette arama yaparken "Yer ¢ekimini tamamen yok

eden mucizevi meyve bulundu!" baslikli bir haber gérdl. Haberi isimsiz bir kisisel blog Q Dogru Yaklasim:

Kullanmamalidir! Clink{ haber kisisel bir blogdadir, herhangi bir

sayfasinda okudu.
bilimsel makaleye, resmi lniversite kaynagina veya deneye

dayanmamaktadir.

? Tartisma Sorusu:
Sizce Ahmet bu bilgiyi projesinde dogrudan kullanmali midir? Neden?



GENEL DEGERLENDIiRME

3% Unite Ozeti

1. Bilim ve Merak 2. Bilgi Cesitliligi
Bilim merakla baslar, gozlem ve sistemli arastirmalarla gelisir. Gundelik, teknik, sanat ve bilimsel bilgi tirleri hayatimizi sekillendirir.
3. Guivenilir Kaynak 4. Proje Mantigi

Dogrulanmis ve resmi kaynaklari segcmek arastirmanin temel kuralidir. Basarili bir proje planli, streli ve ¢6ziim odakli adimlardan olusur.



%)

Soracak Bir Sorusu Olan Var mi?

Katiliminiz ve ilginiz icin tesekkirler! g

Gelecegin Bilim insanlari is Basinda! &
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