TEKNOLOJi VE TASARIM

2, g TASARIM SUREC

IYi TASARIM, iYi YASAM

Tasarlm, bir lhtlyac1 karsilamak veya bir probleml .
L _cozmekicin fikir iiretme siirecidir. - |

o_'ivi TASARIMIN KRITERLERI
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ISLEVSELLIK ERGONOMI ESTETIK SURDURULEBILIRLIK EKONOMIK
o e ; i i Dogaya zarar - .
Uriin, amacina uygun Insan &lciileri ve Tasarimin gorsel vermez, geri Ulasilabilir maliyette
ve kolay kullanilabilir ihtiyaglarina uygun acidan uyumlu doniytirilebilir olmali, uzun dmirli
olmall. olmal. olmasini saglar. el em el ve balklml}colay
J iretilmeli. clmat.

.

e' iYi VE KOTU TASARIM ORNEKLERI
(/] iYi TASARIM ORNEGi —————————————— —— AMACINA UYGUN OLMAYAN TASARIM ORNEGI

@ Kolay agilir kapak $1 Tutmasi zor
@ Elde rahat tutus $2  Kullanimi rahatsiz
@ Suzdirmaz 51 Sicak igecek igin uygun degil
@ Geri donisturiilebilir 2 Kirlgan malzeme
malzeme 32 Geri dénistmii zor
@ Sikvesade 12 Estetik agidan zayf
@ Uzun dmirlti 82 Dayaniksiz, kisa dmrlii
e ESTETIK: SANAT VE DOGADA ERGONOMI incan :'(;I'n
SANATT.H 551-51*“( DOGADA ESTETIK Tasarim siirecinde ergonomi, Uriiniin kullanici MS

tarafindan rahat, giivenli ve kolay kullanilacak / fasﬂr!a

sekilde tasarlanmaS|d|r
Leonardo da Vinci - Mona Lisa Dofjadaki formiar ilham verir, " J :

Denge, oran, uyum ve ifade estetii. SIMIE QAN & e B/éjsqclétg | Dogru Bllek Rahat Kolay
' Estetik; giizellif, uyumu ve duyguyu birlestirir ) ylkseklik ~ destegi yirlyis  kullanim
Sanat ve dofladan ilham alarak daha iyi tasanimlar (iretiriz.

S

Atiklan azaltmak

‘ ———— = ' TASARIM PROBLEMi NEDIR? o
o SURDURULEBILIR TASARIM Gunlik hayatta karsilastigimiz sorun yada ihtiyaclara
Dofiaya zarar vermeyen, kaynaklan verimli kullanan tasanimlardir, tasarim problemi denir.

_ NELER YAPABILIRiZ? | [ ORNEK PROBLEM | (" ARASTIRMA YAPARKEN DIKKAT EDILECEK KRITERLER
@ Geri déniistiiriilebilir malzeme kullanmak . Okulda édirencilerin ¢ Ergonomi s Dayaniklilik
@ Uretimde enerji tasarrufu saglamak iy su igme ihtiyacini .--) o lglevsellik ® Ekonomik olma
@ Uriiniin Smriinii uzatacak tasanmlar yapmak i k{’"’_i_"*_"_-‘fafak uygun & Sirdiirilebilirlik &  Kullanici ihtiyaglan
& Kolay tamir edilebilir Giriinler tasarlamak 4 : bir {riin tasarlamak,’o L ® Estetik ® Cevreye duyarlilik
@ z

Geri daniisiim ve siirdiirilebilir tasanm, gelecegimiz icin Gnemlidir, Tasarim PrObIem.le"» t.asarlm'pq’akll.s:ureg
Kiigik adimlar biiyik degjisimlere yol aar. asamalar takip edilerek g¢oziilebilir.

" TASARIM SURECiINiIN BASAMAKLARI
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PROEI.EMI m TiR FII(HI usm: Mooeuumer 'resr ET G;gis.rin wcuu PAZARLA GERI BILDIRIM

BELIRLE VEAHALFIET GELISTIR clzim PROTOTIP DEGERLENDIR  VEIYILESTIR {URET) SUN AL

( SONUC A TASARIMCI OLMAK DEMEK; I
[ Basanh bir tasanm; insan, ¢evreyi ve gelecedi disiinerek | 2 Merak etmek, sorgulamak, gbzlemlemek, arastirmak, dﬂﬂg Bt

iiretilen; iglevsel, estetik, sirdarilebilir ve ekonomik géziimlerdir. / denemek ve pes etmemektir. dggfgffr ir



TASAR

BASAMAKLARI

: Basaril bir tasanm, dogru bir siirecte mimkiindiir.
Tasanm stireci; yaratic1 disiinmeyi, aragtirmay, planlamayi ve ¢oziim Giretmeyi icerir.

IM SURECI

o PROBLEMI BELIRLEME

PROBLEM NEDIR?

Giinliik hayatta ¢oziilmesi gereken
bir sorun veya ihtiyac1 fark
etmektir. Bu sorunun nedenlerini
ve kimleri etkiledigini
belirlemeketir.

-~
5

Hedefini Belirle
Bu problemin goziimii
ile ulagmak istedigini

sonucu belirle.

iYi BIR PROBLEM BELIRLEME....

v Gergek bir ihtiyaca dayanir.

v Net ve anlasilirdir.

v Coziilebilir ve simirlari bellidir.

v Kullaniciyr ve gevreyi dikkate alir.

PROBLEM KAYNAKLARI \ o
Q Giinliik yasamda karsilagilan zorluklar
Sinirlarimi
28  Kullanics sikayetleri ve geri bildirimler Belirle
Problemin hangi

v

Gozlem, deneyim ve arastirmalar

Gevresel, sosyal veya teknolojik
firsatlar

PROBLEM BELIRLEME ADIMLARI

kapsamda, kimler icin
coziilecedini belirle.

Tasanm siirecinin ilk adimidir.
Goziim tireterek istedigimiz ihtiyaci, sorunu veya firsati net olarak tanimlanz.

~ ORNEK

Ogrencilerin montlarinin
okulda kaybolmasi

Gozlem Yap Bu problem:
evrendeki ir ikt
d?mlmlm . \ v GEI’QEk.bII'l :htlz..rachr.
insanlar dikkatlice o v Ogrencileri etkiler.
incele. v Cozime agiktir.
intiyaci/Sorunu v Cevre ve saglik ile ilgilidir.
Tamimla
Sorunun ne i i A -
oldugunu detayh bir PROBLEM CUMLESI ORNEGI
sekilde agikla. “Okul ortaminda, kigin siralarda
r unutulan montlann kaybolmamas
gﬁg?&rgfﬂfg:" icin pratik bir cozim gelistirmek
anahtaridir. e / istiyoruz.
Problemi
Netlestir G2 DUSUNELIM

«—  Problemi kisa, agik
ve anlagilir bir cimle
ile ifade et.

Guinlik yagamda seni rahatsiz
eden veya ¢oziimiind iyilegtirmek
istedidin bir durum var mi?

Kisa bir problem ciimlesi yaz.

9 ARASTIR VE ANALIZ ET

Belirlediginiz problemi daha iyi anlamak icin bilgi toplar,
verileri inceler ve analiz ederek ¢oziim icin yol haritasi olustururuz.

NEDEN ARASTIRMA YAPARIZ?

Q
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KAYNAKLAR

@
2

Problemi daha iyi anlamak
igin bilgi toplanz.

Kullamci ihtiyaclanm ve
beklentilerini 64reniriz.

Mevcut ¢oziimleri ve
arnekleri inceleriz.

Dogru ve etkili ¢ziimler

Kitap, dergi, makale, internet
Uzman gorisu ve roportajlar
Anket, gtzlem, élglim

Benzer lriinlerin incelenmesi

istatistiki veriler ve raporlar

gelistirmek icin veri elde ederiz.

|
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ARASTIRMA VE ANALIZ ADIMLARI

Bilgi Topla [!!I

Giivenilir kaynaklardan problemle
1S
all

ilgili bilgiler topla.

0
S

Verileri Diizenle
Topladi§in bilgileri simflandr,
tablo, grafik veya notlarla diizenle.

Analiz Et
Verileri incele, benzerlikleri, farkhliklari
ve onemli noktalan belirle.

intiyaglan Belirle

Kullanicilarin ihtiyag, beklenti ve
onceliklerini belirle.

Sonug Cikar (@
Arastirma senuclarina gore problemi - .

daha iyi tamimla ve ¢tzum icin ipuglan elde et.

ORNEK UYGULAMA

Problem: Ogrencilerin
montlarinin okulda kaybolmasi

Arastirma Sorular::

« Qigrenciler montlan nereye birakiyor?
* Piyasada hangi goziimler var?
* Okul ortaminda uygulanabilir

fikirler neler olabilir?

ANALIZ SONUCU

Kullanici ihtiyaclan:

esyalarin kaybolmamasi.

Onemli bulgular: Montlar genellikle
sira aralaninda birakilmakta.
G6ziim ipucu: Kolay kullanilabilir
bir mont askisi tasarlanabilir.

¥ ETKINLIK

Belirlediin bir problem igin aragtirma yap.
Kullandidin kaynaklan yaz ve bulgulanm
kisaca ozetle.

s A

lyi bir tasanm, dogru belirlenmis bir problemle | 66 “Meraket, arastir, analiz et; ciinkii her bliylik tasarim, /

ve detayl bir arastirma ile baslar.

o7 UNUTMA

dogru soruyu sormakla baslar.”
{ &=
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AMAC / " ORNEK PROBLEM: OKULDA MONTLARIN KAYBOLMASI
Belirledigimiz probleme yénelik ‘ ’ Okulda ddrenciler montlanni sinif veya koridorlarda birakmakta,
cok sayida fikir tretmek ve montlar karismakta veya kaybolmaktadir.

farkl ¢oziim yollan kesfetmek.

i Bu problem igin farkli goziim fikirleri Gretelim. ARRIEN TN
DIiKKAT EDILECEKLER FiKiR ORNEKLERI ' g TR
' 'Yaratici ol, 6zgiin disin.
" Fikirlerin sayisi 6nemlidir,
elestirme sonra yapariz.
" Dider fikirlerden ilham al.

" Kullanici, malzeme, cevre ve
maliyet gibi faktorleri diisiin.

1. NUMARALI ASKILIK 2. KISISEL DOLAP 3.iSIMLI ASKILIK 4. KATLANABILIR ASKI SISTEMi 5. RENK KODLU ASKILIK

u Ee L . y Her sinif igin farkh renk
FAYDASI ] Her ofjrenci igin numarall  Her dgrenciye kiligiik Askilikta 6jrencinin Kullanimeadigjinda Wilzrabesk montiamm
'.{ %ﬂ' askilik yapilir. bir dolap tasarlamr. ismi yer alir. katlanabilen ask tasarlanir. kansmas dnlenir,
J
Genig bir fikir havuzu olugturur, y ETKINLIK 0{@?0
en iyi ¢6zmi secme sansinmizi e gl i S
artinir. Okulda montlann kaybolmas: problemine ¢ozim olabilecek en az 10 farkl fikir Gretiniz.

Yukandaki drneklerden en az ikisini kullanarak kendi fikirlerinizi yaziniz.

Segtigimiz fikirleri kagit izerinde gérsellestiririz.
TASLAK CIZI M Taslak gizimler, tasarimimizin ilk halini gosterir uﬁ* I
ve gelistirmemize yardimici olur. G £h§t.lf
AMA

TASLAK GiZIMDE GOSTERILEBILECEKLER

Sectigimiz fikirleri kagit j FoCa
lizerinde basit gizimlerle ‘ ' o .0 [Ij‘
gostermek ve tasanmin

ilk seklini olusturmak. Genel gdriiniim Olgiiler Malzeme Renk ve doku Kullamm sekli Detaylar

DIKKAT EDILECEKLER ORNEK TASLAK CIZIMLER (Problem: Okulda montlarin kaybolmasi)

1. Simf Tipi Askilik 2. Kisisel Dolap 3. Akilli Aski Sistemi
/,4. Her q§ren¢| |g;|

+" Basit ve anlasilir giz.

' Olgek ve Glgiilere dikkat et. Duvara mente Z; ™ :::1 Eﬁ::hjg _ Diner asks
+ Malzeme, renk ve detaylar L ooo |95 //
belirt. °: : Havalandirma 4 Birgok mont
v Kullaniciyr ve kullarim seklini L delikleri < igin uygun
géz dniinde bulundur.
Numara I
30a | vel;a. isirn Saglam
FAYDASI o o: // ve denﬂe li
} X = tasarim
— L
Fikirler somutlagir, hatalar _ Q:_::;Q
onceden goriilur, geligtirme { 1. TASLAK GiziM 2. TASLAK GiziM
igin yol gdsterir.
. it e Kiiciik fikirler bilyilk goziimlere | @@ “Hayal etmek tasanmin baglangicy
ﬁ UNUTMA!  lyi bir taslak cizim, iyi bir tasanimin temelidir. ? yol agar cizmek ise onu gercege tagiyan admdir”



e MODEL MAKET PROTOTIP

AMAC
Segilen tasarim fikrini

Sectigimiz taslak gizimi, geri doniisiim malzemeleri veya uygun
malzemelerle ii¢ boyut u modele (maket/prototip) dénugtiriiriz.
Boylece fikrimizi daha iyi goriir ve test etmeye hazir hale getiririz.

ORNEK PROTOTIP (Problem: Okulda montlarin kaybolmasi)

OZELLIKLERI

malzeme kullanarak

= Her dgrenci igin ayri kanca.

ti¢ boyutlu modele

» |sim etiketleri.

dénistirmek. /

DiKKAT EDILECEKLER

v Uygun ve giivenli
malzemeler kullamimali.

v Dayanikh olmali.

v Gergede yakin ve
islevsel olmali.

v Kolay ve ekonomik

malzemeler tercih
edilmeli.

FAYDASI

Fikrin nasil galigacagim
gormemizi sadlar.
Hatalar erken fark
etmemize yardimei olur.

Tabanlig kes ve hazirla.

Kancalarn yerlestir
ve yapistir.

« Geri doniisiim malzemelerinden yapildi.
= Duvara monte edilebilir.
« Basit, ekonomik ve l-:ullam;ll.

Plastik kapak

Renkli karton

isim etiketlerini ekle.

Modelini tamamla.

of R

Silikon .-“fapu§tmc| i

(isim etiketi)

o TEST ET VE DEGERLENDIR

AMAG

Tasarladifimiz modelin
problemi ne kadar

TEST ETME (Ornek uygulama)

gozdiigiinii test etmek
ve degerlendirmk@b
DiKKAT EDILECEKLER
v Belirlenen élgiitlere gore
test edilmeli. ’
« Artilar ve eksileri 5N ;
belirlenmeli. ;'Iodel_lm:: sinifta veya L:ygup |I:ur élalmda
K ua Sriciae ENernz. Dl'i‘l asma ve alma iglemini
v Kl gLl gerceklegti.
+ Gelistirilmesi gereken
yonler not edilmelidir. o ARTILARI
Montlar karigmiyor.
FAYDASI + Her dgrencitin yeri belli.
Tasarimimizin giigli o Kullanim kolay.

ve zayif yonlerini gériir,
daha iyi bir gozim igin

yol haritasi ulu,';fr_""
ﬁ UNUTMA!

+ Basit ve ekonomik.

+  Geri doniisiim malzemeleriyle
yapilabilir,

Test etmek, hatalan bulmak igin dedil,
daha iyi bir tasanm olusturmak icindir.

Hazirladigimiz modeli dener, belirledigimiz dlgiitlere gore degerlendiririz.
Eksik ve hatalanini tespit eder, daha iyi hale getirmek igin oneriler gelistiririz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Kullanimi kolay mi?
Montlar karismiyor mu?
Ogrenci gorislerini alinz.

Q EKSILERI

» Cok sayida mont igin biiyiik .
= Agir montlarda kancalar .

+ Duvara saflam monte edilmesi

Olgiitler Evet Kismen
Mantlan diizenli tutuyor mu? |+ |

Kullarirm kolay mi? | 1( -

Dayanikl mi? | . ,/
Ekonomik mi? | \( -

Estetik (gorsel olarak hos) i - v

@ GELISTIRME ONERILERI
bir alana ihtiyag var. .

dayanmayabilir. .
eklenebilir.

gerekiyor. + Renk ve tasanim geligtirilebilir.

“Her tasanm, bir sonraki
fikir igin bir adimdir”

Diisiin, dene,
gelistir, fark yarat!

13

gei=y
Y

Hayir

Daha dayanikh malzeme kullanilabilir.
MNumara veya barkod eklenebilir.
Katlanabilir kanca tasanimi yapilabilir.
Yagmurluk ve gantalar igin ek bollimler

VA



o GELISTiR VE iYiLESTIR

AMAG

Tasarladigimiz modeli
daha kullanigh, dayanikh
ve estetik hale getirmek.

@

DIiKKAT EDILECEKLER

W Test sonuglanm dikkatle
inceleyelim,

v Kullanier gorislerini
dinleyelim.

' Eksikleri belirleyip
¢6ziim onerileri Uretelim.

v Tasanimirmizi tekrar
diizenleyelim.

FAYDASI
Daha iyi, daha kullansli
ve uzun Omiirld bir Griin
ortaya cikar.

ORNEK: OKULDA MONTLARIN KAYBOLMASI
TEST SONUGLARINA GORE BELIRLENEN EKSIKLER

Daha uzun

ve dayanikl o 7

malzeme

Aralara / ;

ayirict balmeler
eklendi.

Test sonuglarina gire tasarnimimizi daha iyi hale getirmek igin
eksikleri belirler ve ¢ziim yollar Gretiriz. |
Gerekirse tasanmimizi yeniden diizenleriz. 0 I:l /)

s

TESPIT EDILEN EKSIKLER

e [Kalabalik siniflar igin kanca sayisi yetersiz.
Isim etiketleri zamanla gikabilir.

Ahgap malzeme neme karsi dayaniksiz.
Montlar Gst iste gelebiliyor.

Daha estetik bir gorinum gerekli.

* 2 & @

GELISTIRME FiKIRLERI
v Daha sagjlam ve dayanikli malzeme kullanmak.
+" Kanca sayisim artirmak.
' lsim etiketlerini daha kalici hale getirmek (kazima,
plaka veya barkod).
v Montlanin kansmamas igin aralara ayiici bolmeler eklemek.
+ Renkli ve daha estetik bir tasarim yapmak.
+" Duvara sabitleme sistemini gliclendirmek.

jsim etiketler:

/ daha kalic: hale getirild.

Daha saglﬁm
kancalar kullanild:.

Estetik ve renkl
tasarim yapild:.

0 UYGULA VE URET

AMAG

Gelistirilen tasarimi
uygun malzemelerle
treterek problemi

cdzmek. @&

DIKKAT EDILECEKLER
v s giivenligi kurallarina
uyulmali,

v Uygun malzemeler
kullaniimah.

v Planh ve dikkatli
caligilmali.

+ Temiz ve dizenli
cahgiimal.

FAYDASI

Tasanimin gercek hayatta
kullamimasim saglar
ve problemin gozilmesine

katki sunar.
ﬂf UNUTMA!

ortaya ¢ikan Urini gururla kullan!

tamamlanz.

URETIM ASAMALARI (Grnek Uygulama)

o Ol ve isaretle 9 Kes ve Hazirla

Tahtayr uygun olgiilerde

Malzemeyi Glgip kesim
yerlerini isaretle. kes.

KULLANILAN MALZEMELER (Ornek)

= L7 7

: Isim etiketi
Bo
yae Ayincibdlme  (Plaka veya barkod)
Planh galis, glivenli uret, Kiigk bir fikir,

p

Gelistirdigimiz tasarimi, belirledigimiz malzemeleri kullanarak
gercek urine dénugtuririz. Planh ve dikkatli caligarak Gretim agamasini

e Montaj Yap _
_._-—'—"—._" ;

Kancalan ve ayinci
bélmeleri monte et.

biyik bir ¢oziim olabilir.

Uriinii kullamma hazir
hale getir.

Zimpara yap, boya veya
vernik uygula.

URUNUN SON HALI

66

“Daha iyi bir yasam, iyi tasarlanmis
uriinlerle mumkindur.”




P AZ AR L A M A Urettigiimiz GirGinii tanitmak, hedef kitleye ulastirmak ve &
kullanimini yayginlagtirmak igin bir pazarlama plani hazirlariz. ~
' AMAG | ORNEK PAZARLAMA CALISMASI (Okulda montlarin kaybolmast)
Uriiniimiizii tanitmak, Uriin Adi: “Benim Askiligim” PAZARLAMA FiKiRLERI
insanlarin ilgisini cekmek Hedef Kith
N L - . e e
ve ihtiyag sahiplerine Okulumuzdaki tim dgrenciler, Ggretmenler.
Uriiniin Ozellikleri

Dayanikl, kullarugh, kisisel, ekonomik,
gevre dostu,

ulastirmak. @

DiKKAT EDILECEKLER
+ Hedef kitleyi belirleyelim.
 Uriiniin ézelliklerini

Tanitim Yontemleri

Afis, brogiir, sosyal medya, okul panosu,
kisa tanitim videosu.

vurgulayalim. Fiyatlandirma
« Gorsel ve etkili tanitim _ Maliyetine uygun, 6renci dostu fiyat.

materyalleri ha:zlriayalllm. M ontun Giiv.em!e, Sosyal Fayda
v Uygun fiyat belirleyelim. Okulun Duzenlr ! Okulda diizeni safjlar, montlarin kaybolmasini
v Gevreye duyarl ve sosyal Onler, gevreyi korur (geri donigim malzemesi

fayda saglayan yénlerini kullanilabilir).

PRI TANITIM MATERYALLER] ORNEKLERI

Afi Tasarimi Brosiir Slogan Ornekleri N
e =

FAYDASI ONTUNA Y
Uriiniimiiziin daha fazla N; /. Montun k::‘bs?:?af"“* \
kisiye ulasmasini saglar, / askinda 3

S,
e ][] i
fikirlerimizi paylasma  Diizenli okul, mutlu dgrenci= |

I f
becerimizi geligtirir. \\.f' o Her montun bir yeri var ! X
--------- ; e ayiik gozum !/
If"" Benim Askihg i \\l Kiiglik tasarim, biiyiik ¢oz _ /

' Her Mnf_tf"_B_"_’_""f’{iffr_! ! l = ,/l‘\__//

=== A
- -4 Uriiniimiizti kullanan kisilerin gériislerini alinz. Geri bildirimler sayesinde
G E RI Bl LD I RI M iriiniimizin giigli ve zayf yonlerini belirler, daha iyi hale getirmek igin |
| oneriler gelistiririz.

GERI BiLDIRIM TOPLAMA YONTEMLERI

B2A

Yiiz yiize goriisme Anket uygulama

‘ AMAG
Kullamicilarin gériislerini
alarak driintimiizi

O

Goriis ve dneri kutusu

[

Gozlem yapma

degerlendirmek ve C /::
gelistirmek. O

i i ORNEK ANKET SORULARI ORNEK GERi BILDIRIMLER DEGERLENDIRME SONUCU
DIKKAT EDILECEKLER
« Farkh kullanici gruplarinin Uriinid kullanimi kolay mi? Montlarim arhk ,-— Daha saglam
goriglerini alalim. o =3 @ kaybolmuyor. kanca kullanild:.
 Acik ve anlasilir sorular 9 Tasarimini begendiniz mi? @ Kisisel isim etiketi 1= Rk segeneklr
soralim. s o gok faydall. Wt « edendi
v Olumlu ve olumsuz e :'1 om:ag:;z ' d:';fnh e Kancalar biraz daha ; ; .
yorumlan dikkate alalim. el oK @ biyuk olabilir. Ids:m etl:'el:gﬂgri
v Geri billdilrim]f:ri analiz Hangi dzelliklerini gelistirmemizi @ Renk segenekleri \  yapild:. =
edip ¢ézim Snerileri istersiniz? artirilabilir. -
iretelim. ™ Montlar daha
s @ Genel olarak memnun musunuz? . \'?IIJ: kullammcilla_l_ T s . dizenli duruyor.
=o)e vidalar gevgeyebiliyor. i soil M I
GELISTIRILMi§ MODEL |
FAYDASI - T
(riinimiizii daha NELERI KORUYALIM? NELERI GELISTIRELIM? SONUE g e
e  Kullanish ve basit tasarm e nu bivitmel Genl?alfilnmbrsa}resmdeurunumuz
\anigl, daya < Ision etivetesi v Renkve tasanm cesitik ekiemel daha iyi hale geldi. Gergek kullanicilarin
ve ihtiyaca uygun ' gorisleri, tasarim sirecinin en Gnemli

hale getirmemizi saglar.

ﬁ UNUTMA!

Elestiri, gelismenin baslangicidir.
Her geri bildirim, daha iyi bir tasanm icin firsatbr.

(Bfrenciler, 6gretmenler)

v Ekonomik ve cevre dostu almasi

' Daha sadlam baglant malzemeleri kullanmak
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Dinle, degerlendir,
gelistir, daha iyisini tasarla!

béliimlerinden biridir.

TEKNOLOJI ve :TASAR\M
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