TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi ON DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, linite 6ncesinde mevcut bilgi diizeyinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Liitfen tlim sorular dikkatlice okuyarak
yanitlayiniz.

Adi Soyadi: Sinifi: Numarasi:

BOLUM 1: GOKTAN SEGMELi SORULAR

Asagidaki sorular igin en uygun olan segenegi isaretleyiniz.

1. insan hayatini kolaylagtirmak, bir sorunu ¢ézmek veya belirli bir ihtiyaci karsilamak amaciyla gelistirilen iiriin,
yontem ve siireclerin tiimiine ne ad verilir?

A) inovasyon B) Teknoloji
C) Ergonomi D) Aerodinamik
2. Bir iiriiniin insan anatomisine, fizyolojisine ve psikolojisine uygun olarak tasarlanmasi ilkesine ne ad verilir?
A) Sirdrdlebilirlik B) Prototipleme
C) Ergonomi D) Endiistriyel inovasyon

3. Tasarnim siirecinin ilk ve en kritik adimi asagidakilerden hangisidir?
A) Maket / Prototip Yapimi B) Problemi veya ihtiyaci Tanimlama
C) Pazar Arastirmasi Yapma D) Uriin Sunumu

4. Mevcut bir iiriine yeni 6zellikler katma veya tamamen yeni bir iiretim yontemi gelistirme siirecine ne ad verilir?

A) inovasyon (Yenilesim) B) Kopyalama
C) Standardizasyon D) Revizyon
5. Bilisim teknolojilerinde 6zgiin fikir, tasarim ve iiriinlerin yasal haklarini korumak igin alinan belgeye ne denir?
A) Standart Belgesi B) Patent / Faydali Model
C) Kalite Sertifikasi D) isletme Ruhsati

BOLUM 2: BOSLUK DOLDURMA SORULARI

Cumlelerdeki bos birakilan yerleri uygun kavramlarla tamamlayiniz.

1. Bir fikrin veya tasarimin uygulanabilirligini test etmek amaciyla yapilan ilk somut érnege adi

verilir.

2. Tasarlanan bir Griiniin dogaya zarar vermeden, gelecek nesillerin ihtiyaglarini kisittamadan uretilmesi ilkesine

denir.

3. Fikir gelistirme asamasinda grubun tiim Uyelerinin akillarina gelen fikirleri 6zgiirce sdylemesiyle yiritiilen teknige

denir.

4. Uriiniin kullanim kolayhdi saglayan bicimi, rengi ve dokusu gibi gérsel unsurlarini kapsayan tasarim alanina

tasarimi denir.

5. Bir rtiniin gizimlerinin 3 boyutlu ortama aktarilarak sanal testlerinin yapilmasi siirecine adi verilir.
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Adi Soyadi: Sinifi: Numarasi:

BOLUM 3: DOGRU / YANLIS DEGERLENDIRMESI

Asagidaki ifadeleri inceleyerek Dogru (D) veya Yanlis (Y) slitununa isaret koyunuz.

Dogru Yanhs
(D) v)

ifade

1. Ergonomik tasarimlar sadece estetik goriniim kaygisi ile hazirlanir.

2. Tasarim sirecinde arastirma yapmadan direkt liretime gegmek zamandan tasarruf saglar.
3. Geri donistirllebilir malzeme kullanimi sirdiirilebilir tasarima katki saglar.

4. Patent, bulus sahibine Griintind belirli bir siire Giretme ve satma hakki tanir.

5. Beyin firtinasi sirasinda sunulan fikirler aninda elestirilmeli ve elenmelidir.

6. Prototip, trliniin seri iretime gegmeden 6nceki deneme modelidir.

0000000
O 00000

7. Tasarimda islevsellik, Urtiniin ne kadar kullanigh ve amacina uygun oldugunu belirtir.

BOLUM 4: AGIK UGLU DEGERLENDIRME SORULARI

Asagidaki sorulari kisaca agiklayarak yanitlayiniz.

1. Giinliik hayatta karsilastiginiz bir problemi ve bu probleme getirebileceginiz yenilik¢i bir ¢oziim fikrini yaziniz:

2. Bir iiriin tasarlanirken ergonomi faktoriiniin g6z ardi edilmesi durumunda ne gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir? Kisaca
aciklayiniz:

3. Tasarim odakl diisiinme (Design Thinking) adimlarindan bildiklerinizi sirasiyla yaziniz:
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSi OGRENCi URUN DEGERLENDIRME
FORMU

Bu form, 6grencinin tasarim siireci boyunca sergiledigi performans, teknik beceriler ve ortaya koydugu trtiniin niteligini
degerlendirmek lizere tasarlanmistir.

Ogrenci Adi Soyadr: Sinifi: Numarasi:

SUREG VE URUN DEGERLENDIRME KRITERLERI

Litfen her bir kriter icin 6grencinin performansini géz oniinde bulundurarak ilgili dereceyi isaretleyiniz.
Degerlendirme Olgiitleri Gelistirilmeli Orta iyi Gok lyi

1. Problemi Tamimlama: ihtiyaci veya problemi dogru ve
net bir sekilde tespit edebilme.

2. Arastirma ve Fikir Gelistirme: Farkli kaynaklardan
yararlanma ve 6zgiin fikirler Giretebilme.

3. Tasanim ve Gizim Becerisi: Fikirleri teknik veya serbest
gizimlerle anlasilir bigimde aktarabilme.

4. Ergonomi ve islevsellik: Uriinii insan kullanimina uygun
ve amacina hizmet edecek sekilde tasarlama.

5. Malzeme Kullanimi ve Planlama: Uygun malzemeleri
secme, ekonomik ve verimli kullanma.

6. Prototip / Maket Kalitesi: iscilik 6zeni, 6zgiinliik ve
Grintin saglamhg.

7. Sunum ve ifade Yetenegi: Tasarim siirecini ve nihai
urlind agik ve etkili sekilde sunabilme.
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8. Zaman Yonetimi ve Galigsma Disiplini: Calismalari
zamaninda ve planli bir sekilde tamamlama.

OGRETMEN GORUSU VE GOZLEMLERI
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TEKNOLOJI VE TASARIM DERSIi 0Z DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, tamamladiginiz tasarim siirecinde kendi performansinizi, gliglii yonlerinizi ve gelistirmeniz gereken alanlari
degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir.

Adi Soyadi: Sinifi: Numarasi:

KENDiMi DEGERLENDIRIYORUM

Asagidaki ifadeleri okuyarak durumunuza en uygun secenegi isaretleyiniz.
Degerlendirme ifadeleri Her Zaman Bazen Higcbir Zaman

1. Tasanm siirecine baslamadan 6nce problemi dogru sekilde
tanimladim.

2. Farkli kaynaklardan arastirma yaparak yenilikgi fikirler
topladim.

3. Fikirlerimi taslak gizimlerle ifade etmek i¢in caba gosterdim.

4. Uriiniimii tasarlarken insan kullanimina uygunluguna
(ergonomiye) dikkat ettim.

5. Galigsmalarim sirasinda malzemeleri israf etmeden, verimli
kullandim.

6. Karsilastigim zorluklar karsisinda vazgegmeyip alternatif
¢ozlimler Grettim.

7. Tasarimimi zamaninda tamamladim ve sunuma hazir hale
getirdim.
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SUREG HAKKINDA DUSUNCELERIM

1. Bu galigmayi yaparken en ¢ok zorlandigim asama ve bu zorlugu nasil agtigim:

2. Bu ¢calismayi tekrar yapacak olsaydim degistirecegim veya gelistirecegim yonler:
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